Regulamin Konkursu " Crypto Community Conference: Kahoot Tournament"

§1

Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin (dalej jako: “Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa oraz
warunki na jakich odbywa si¢ konkurs "Crypto Community Conference: Kahoot
Tournament" (dalej jako: “Konkurs”).

2. Organizatorem Konkursu jest: BB Trade Estonia OU z siedzibg w Harju maakond,
Tallinn, Lasnamie linnaosa, Tdhesaju tee 9, 1391 Estonia (numer biura 10), wpisang do
Rejestru  Przedsigbiorcow pod numerem 14814864, bedaca operatorem gietdy
zondacrypto przy wsparciu ZND.CO OU z siedziba w Tallinie pod adresem: Harju
maakond, Tallinn, Lasnamée linnaosa, Tahesaju tee 9 (numer biura 7), 13917, Estonia
(dalej: "Organizator")

3. Konkurs ma miejsce na terenie konferencji Crypto Community Conference 2026, ktéra
odbywa si¢ w dniu 21 lutego 2026 r. w budynku Centrum Dydaktyczne Uniwersytetu
Medycznego w Lodzi (dalej jako: “Wydarzenie™).

4. W Czasie Trwania Konkursu Organizator na Wydarzeniu prezentuje swoje stanowisko
promocyjne zondacrypto, na ktorym promuje swoje ustugi i produkty, a takze zachgca
Uczestnikéw do zapoznania si¢ z technologia blockchain oraz rynkami kryptoaktywow
(dalej jako: “Stanowisko Promocyjne”).

5. Do zadan Organizatora Konkursu nalezy biezace nadzorowanie przebiegu Konkursu, w
tym w szczegblnosci czy w zwigzku z przebiegiem Konkursu nie powstaje zagrozenie
wystapienia naruszenia zasad Konkursu ustalonych niniejszym Regulaminem.

6. Organizator postuguje si¢ rowniez w niniejszym Regulaminie Konkursu definicjami
zgodnymi z definicjami zawartymi w regulaminach dostepnych na stronie
https://zondacrypto.com/pl/legal/zonda-exchange oraz https://znd.co/, do ktorego tresci
niniejszym odsyta w tym zakresie. W przypadku sprzeczno$ci postanowien ww.
regulamindéw z niniejszym Regulaminem, zastosowanie majga postanowienia niniejszego
Regulaminu.

7. Organizator moze informowa¢ o Konkursie w materialach reklamowych udostgpnianych
w trakcie Wydarzenia, a takze za posrednictwem swoich mediéw spolecznosciowych,
m.in. na platformie “Instagram”, “X” (dawniej “Twitter”), “TikTok”, “Telegram” itd.
Konkurs nie jest stworzony, administrowany ani sponsorowany przez ww. media
spotecznosciowe. Organizator do promocji Konkursu moze rowniez korzysta¢ z kanatow
oferowanych przez podmioty trzecie, np. organizatoréw Wydarzenia.

8. Dla celéw niniejszego Regulaminu, terminy w nim wskazane maja nastgpujace
znaczenie:



Uczestnik - osoba fizyczna, ktora chce skorzysta¢ z Konkursu, i ktora spetnia
warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;
. Klient - osoba fizyczna, ktéra posiada Konto na Platformie Organizatora, ktora
przeszta pozytywnie wymagang weryfikacje tozsamosci (KYC) w catosci (w
zakresie wszystkich etapéw weryfikacji) zgodnie z Regulaminami Organizatora, i
ktora uzyskata pelng funkcjonalno$¢ Konta Klienta;
Konto Klienta - cze¢$¢ Platformy Organizatora dostepna dla Klienta po
zalogowaniu, chroniona hastem 1 zabezpieczona poprzez dwusktadnikowe
uwierzytelnianie, stanowigca zasob danych Klienta oraz informacji o jego
dziataniach na Platformie Organizatora;
. Administrator lub Administrator Danych Osobowych - Organizator;
Platforma Organizatora - platforma internetowa dostgpna pod publicznym
adresem internetowym https://zondacrypto.com (zwana dalej réwniez jako:
“Platforma zondacrypto”) oraz https://znd.co (zwana dalej réwniez jako:
“Platforma ZND”), a takze w Aplikacji Mobilnej;
Aplikacja Mobilna - aplikacja mobilna Organizatora, do pobrania na urzadzenia
mobilne z system operacyjnym:

i. Android - aplikacja pod nazwa ‘zendacrypto2.0: trade tomorrow’ dostgpna

w Sklepie Google pod adresem
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zondacrypto.exchange&
hl=pl&pli=1,

ii. 10S - aplikacja mobilna pod nazwa ‘zondacrypto: trade tomorrow’
(dostepna w App Store pod adresem
https://apps.apple.com/pl/app/zondacrypto-trade-tomorrow/id6482290108?1
=pl).

Aplikacja Mobilna zainstalowana na urzadzeniach mobilnych Klienta umozliwia
mu korzystanie z Platformy Organizatora w ramach systemow operacyjnych 10S
(iPhone) oraz Android;

Token ZND - token uzytkowy stworzony przez Organizatora. Szczegoty dotyczace
funkcjonalnosci, emisji 1 innych istotnych informacji znajdujg si¢ w “Dokumencie
informacyjnym  (white-paper) ZND Token” dostgpnym pod adresem:
https://assets.znd.co/token/pl/whitepaper.

Token TMPL - token uzytkowy stworzony przez Organizatora. SzczegOly
dotyczace funkcjonalnosci, emisji i innych istotnych informacji znajduja si¢ w
“TeamPL  (TMPL) Token  Whitepaper dostepnym  pod  adresem:
https://assets.znd.co/tmpl-token/pl/whitepaper.pdf.

Quiz - kazdy z trzech Quizow okreslonych w § 4 ust. 2 Regulaminu, prowadzony
przez Organizatora za pomocg platformy “Kahoot!” (https://kahoot.it/).
Regulaminy Organizatora - regulaminy $wiadczenia ustug drogg elektroniczna
przez Organizatora zamieszczone na Platformie Organizatora, dost¢gpne pod
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adresem  https://zondacrypto.com/pl/legal/zondacrypto-exchange, a  takze
https://znd.co/pl/, w tym w szczegolnosci:

i. Regulamin Swiadczenia Ustug zondacrypto, dostgpny pod adresem:
https://zondacrypto.com/pl/legal/zondacrypto-exchange/regulamin-swiadcz
enia-uslug,

ii. Regulamin Platformy ZND, dostepny pod adresem:
https://assets.znd.co/agreements/pl/platform-terms-and-conditions.pdf,

iii. Dokument informacyjny (white-paper) ZND Token, dostepny pod adresem:
https://assets.znd.co/token/pl/whitepaper.

iv. Dokument informacyjny (white-paper) TMPL Token, dostepny pod
adresem: https://assets.znd.co/tmpl-token/pl/whitepaper.pdf

k. Gielda - gietda kryptowalut zondacrypto - https://zondacrypto.com/pl/home.
Konkurs skierowany jest do 0sob fizycznych, ktorzy:

- zarejestrowali 1 zweryfikowali (lub planuja, z zastrzezeniem § 2 pkt 3
Regulaminu) swoje konta klienta/uzytkownika na platformach Organizatora
https://www.zondacrypto.com  (dalej:  “Platforma  zondacrypto”) oraz
https://znd.co (dalej: “Platforma ZND”); (dalej tacznie: "Platformy"), lub

- posiadali juz zarejestrowane i zweryfikowane konta klienta/uzytkownika na
Platformach przed startem Konkursu.

Organizator podkresla, ze Konkurs nie jest wspottworzony, administrowany ani
sponsorowany przez media spotecznosciowe.

Organizator Konkursu jest wylagcznym fundatorem Nagrod konkursowych.

Konkurs nie stanowi loterii pieni¢znej, loterii fantowej, loterii promocyjnej ani zadnej
innej gry losowej lub zakladu wzajemnego w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. Nr 201, poz. 1540 z pézn. zm.).

. Konkurs organizowany jest w j¢zyku polskim.

§2

Udzial w Konkursie

. Konkurs przeznaczony jest dla oséb fizycznych, ktorzy sa petnoletni (ukonczone 18 lat) i

sa uczestnikami Wydarzenia, a takze posiadaja lub planujg posiadaé zarejestrowane i
zweryfikowane konto klienta/uzytkownika na obu Platformach, przy uwzglednieniu § 1
ust. 8 Regulaminu oraz posiadajacych urzadzenia umozliwiajace korzystanie z serwisu
“Kahoot!” (dostepnym pod adresem https://kahoot.it/), a takze ktérzy posiadaja miejsce
zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

W Konkursie mozna bra¢ udzial wyltacznie osobiscie, a co za tym idzie,
niedopuszczalnym jest dokonywanie zgloszen konkursowych w imieniu oséb trzecich.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ weryfikacji Uczestnikow Konkursu oraz — w
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przypadku powziecia uzasadnionych watpliwosci odnos$nie spetniania ww. warunkow —
do ewentualnej odmowy przyznania Uczestnikowi Nagrody.

Przez dokonanie rejestracji 1 weryfikacji kont klienta/uzytkownika na Platformach, w
sposob wskazany w § 2 ust. 1, rozumie si¢ posiadanie przez Uczestnika kont na
Platformach oraz pomys$lne zakonczenie procesu uwierzytelnienia (KYC) poprzez
prawidlowe przej$cie wszystkich jego etapdéw. Organizator dopuszcza mozliwosé
zatlozenia przez Uczestnikow kont klienta/uzytkownika na Platformach oraz przejscie
procesu KYC w czasie trwania Konkursu, jednak nie pozniej niz na moment jego
zakonczenia zgodnie z § 3 ust. 1 Regulaminu. Organizator zweryfikuje speknienie
powyzszego kryterium poprzez sprawdzenie, czy Uczestnik na ww. moment posiada
aktywne 1 zweryfikowane konta klienta/uzytkownika na Platformach. W przypadku
niespelnienia powyzszego wymogu Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy
przyznania Nagrody danemu Uczestnikowi.

Do Konkursu mozna zglasza¢ wylacznie odpowiedzi udzielone samodzielnie, ktorych
autorem jest osoba zglaszajaca (Uczestnik Konkursu).

W Konkursie nie moga bra¢ udzialu pracownicy, cztonkowie wiadz i przedstawiciele
Organizatora oraz innych podmiotéw biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i
prowadzeniu Konkursu, a takze osoby wspolpracujace ze wskazanymi powyzej
podmiotami w sposob staly na innej podstawie niz stosunek pracy oraz cztonkowie ich
najblizszych rodzin, tj. wstepni, zstepni, rodzenstwo, malzonkowie, rodzice malzonkow i
osoby pozostajace z nimi w stosunku przysposobienia.

Warunkiem udzialu w Konkursie jest akceptacja treSci niniejszego Regulaminu oraz
przystapienie do Konkursu poprzez spelnienia 1lacznie wszystkich wymogow
konkursowych.

Uczestnik, ktory przystepuje do Konkursu zgodnie z ustgpami poprzedzajacymi, jest
zobowigzany zapozna¢ si¢ z postanowieniami Regulaminu. Przystgpienie do Konkursu
jest jednoznaczne z akceptacjg tresci niniejszego Regulaminu.

Przystapienie do Konkursu jest calkowicie dobrowolne i nieodptatne.

Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostgpnienie danych osobowych jest catkowicie
dobrowolne, na podstawie wyrazonej przez Uczestnika zgody - zgodnie z § 12 ust. 2 lit.
a) niniejszego Regulaminu.

W przypadku wygrania Nagrody, o ktorej mowa w § 5 ponizej, Uczestnik wyraza zgode
na opublikowanie jego imienia i nazwiska, lub pseudonimu, lub zanonimizowanego
adresu email w ramach mozliwego postu/ogloszenia stworzonego przez Organizatora
dotyczacego zakonczenia Konkursu i wylonienia Zwyciezcow na wybranych profilach
Organizatora w mediach spoteczno$ciowych.

§3

Czas trwania Konkursu



Konkurs rozpoczyna si¢ dnia 21 lutego 2026 r. o godzinie 12:00 CET 1 bedzie trwat do
momentu zakonczenia ostatniego z trzech Quizow (dalej jako: “Czas Trwania
Konkursu”).

Rozstrzygnigcie Konkursu oraz ogloszenie Zwycigzcéw odbedzie si¢ niezwlocznie po
zakonczeniu kazdego z Quizow.

. Nagrody zostang przyznane Zwyci¢zcom zgodnie z zasadami wskazanymi w § 5
Regulaminu.

§4
Zasady Konkursu

W Czasie Trwania Konkursu, odbeda si¢ trzy (3) Quizy, przy czym s3g one zaplanowane
na godziny:

a. Quiz numer 1 - 12:00;

b. Quiz numer 2 - 14:00;

¢. Quiz numer 3 - 16:00.

Quizy zostang przeprowadzone z wykorzystaniem serwisu “Kahoot!” dostepnego na
platformie https://kahoot.it/.

Przed rozpoczgciem Quizu Organizator przekaze Uczestnikom kod (np. w formie kodu
QR), umozliwiajacy dostep i zalogowanie do Quizu w serwisie “Kahoot!”.

. Aby wzia¢ udzial w Konkursie, Uczestnik musi spetni¢ tacznie wszystkie nastepujace
warunki (warunki konkursowe):

a. bedzie obecny na Stanowisku Promocyjnym w Czasie Trwania Konkursu,

b. bedzie posiada¢ urzadzenie umozliwiajace mu korzystanie z serwisu “Kahoot!”,

c. Uczestnik, w czasie wyznaczonym przez osobe prowadzaca Quiz (przedstawiciela
Organizatora), zaloguje si¢ do Quizu w serwisie “Kahoot!” z uzyciem kodu, o
ktorym mowa w § 4 ust. 3 Regulaminu. Uczestnik po zalogowaniu musi podac
swoje imi¢ lub indywidualny pseudonim.

. Uczestnik moze bra¢ udzial w Quizie wylacznie z wykorzystaniem jednego urzadzenia
umozliwiajacego korzystanie z serwisu “Kahoot!”.

Po rozpoczeciu Quizu, Organizator na Stanowisku Promocyjnym wyswietli pytania
konkursowe dotyczace Organizatora, technologii blockchain, rynkow kryptowalut oraz
rynkow finansowych, a takze z wiedzy ogolnej. W tym samym czasie na urzadzeniach
Uzytkownikow, na ktérych Uczestnicy zalogowali si¢ do serwisu “Kahoot!” pojawiaja
si¢ odpowiedzi do aktualnie wyswietlanych pytan.

Kazdy Quiz sktada si¢ z 15 pytan, na ktére odpowiada¢ beda Uczestnicy w czasie
rzeczywistym.

Zadanie Konkursowe polega na wskazaniu jednej prawidlowej odpowiedzi do kazdego z
pytan konkursowych w mozliwie najkrotszym czasie (dalej jako: “Zadanie
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Konkursowe”). Sposob naliczania punktéw w serwisie “Kahoot!” jest niezalezny od
Organizatora 1 zostat opisany pod adresem:
https://support.kahoot.com/hc/pl/articles/115002303908-Jak-dzia%C5%822aj%C4%85-pu
nkty.
Wyniki uzyskane przez Uczestnikow beda oceniane i weryfikowane przez Komisje¢
Konkursowa (dalej jako: “Komisja”), w sklad ktorej wchodzi¢ beda wybrani
przedstawiciele Organizatora, okre§long w § 8 Regulaminu.
Rozstrzygnigcie Konkursu 1 ogloszenie Zwycigzcy nastagpi niezwlocznie po
zweryfikowaniu wszystkich wynikow uzyskanych przez Uczestnikéw Konkursu, na
Stanowisku Promocyjnym Organizatora po zakonczeniu Quizu.
Po zakonczeniu kazdego Quizu Komisja wyloni sposrod Uczestnikéw trzech (3)
laureatéw, ktérzy zdobyli najwigcej punktow za dany Quiz oraz ktorzy
spetniajg warunki okreslone w niniejszym Regulaminie (dalej jako: “Zwyciezey”, a
pojedynczo jako: “Zwyciezca”).
Dokonujac ustalenia Zwycigzcow, Komisja Konkursowa decyduje jednocze$nie o
przyznaniu danej nagrody w Konkursie danemu Zwyciezcy, kierujac si¢ kryteriami
opisanymi w Regulaminie oraz weryfikujgc spelnienie przez niego warunkow
przedstawionych w Regulaminie. Niespelnienie tych warunkéw moze skutkowaé
wykluczeniem takiego Uczestnika z Konkursu 1 przyznania Nagrody innemu
Uczestnikowi a takze zdecydowaé o przepadku nagrody na rzecz Organizatora (w
przypadku braku Uczestnikdw spetniajacych warunki do przyznania Nagrody).
W przypadku zebrania przez réznych Uczestnikow Zadania Konkursowego tej samej
liczby punktow w danym Quizie, Komisja Konkursowa dopuszcza zajecie miejsc “ex
aequo’.
Zwyciezca, po zakonczeniu Quizu, obowigzany jest do podjecia bezzwlocznego
kontaktu z Organizatorem na Stanowisku Promocyjnym i wskazania swoich
danych osobowych w postaci imienia, nazwiska oraz danych kontaktowych, pod
rygorem calkowitej utraty prawa do Nagrody. Brak natychmiastowego nawigzania
kontaktu z Organizatorem w tym terminie, réwnoznaczny bedzie z mozliwoscia
wylonienia kolejnego Zwycigzcy, przy czym jest to zastrzezone jako uprawnienie, a nie
obowigzek Organizatora (z uwagi na mozliwosci techniczne i organizacyjne, moze
okazac¢ si¢ niemozliwym zapewnienie Nagrody kolejnemu Zwycigzcy).
W ramach Konkursu, Zwyci¢zcom =zostang przyznane nagrody opisane w § 5
Regulaminu (dalej jako: “Nagroda”).
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialu w Konkursie badz
pozbawienia prawa do Nagrody Uczestnikow, ktorych dziatania sg sprzeczne z prawem,
dobrymi obyczajami lub Regulaminem, w szczegdlnosci Uczestnikow, ktorzy:

e nie dzialajg osobiscie, ale przez osoby trzecie;

e wykorzystuja roézne konta na platformie Organizatora do wystepowania w

imieniu/zglaszania tego samego Uczestnika;
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e jezeli w stosunku do ich odpowiedzi konkursowych zostaty zgloszone roszczenia
0s6b trzecich.

17. W celu wyjasnienia watpliwosci zwigzanych z aktywnoscig Uczestnika w Konkursie
Organizator moze kontaktowa¢ si¢ z Uczestnikiem przy wykorzystaniu podanych przez
niego sposobow komunikacji; podczas takiego kontaktu Organizator moze oczekiwa¢ od
Uczestnika podania szczegotowych informacji dotyczacych jego udzialu w Konkursie.

§5
Nagrody

1. W ramach Konkursu, Uczestnikom za kazdy Quiz osobno, w zaleznosci od zajetego
miejsca, zostang przyznane nastepujace nagrody:

a. za zajecie miejsca 1. - 1 (jeden) podwdjny bilet wstepu na wybrany mecz
polskiego klubu sponsorowanego przez zondacrypto, ustalony z Organizatorem
(dalej jako: “Bilet”), szczegoty odebrania Biletu okreslone sa w § 6 Regulaminu;

b. za zaj¢cie miejsca 2. 1 3. - torba z gadzetami marketingowymi od zondacrypto
(dalej jako: “Gift Pack zondacrypto”), szczegély odebrania Gift Packu
zondacrypto okreslone sag w § 7 Regulaminu;

c. za uczestnictwo w Konkursie i zajgcie miejsc kolejnych, niepremiowanych
bezposrednio tytutem Zwyciezcy - dostep do ekskluzywnego planu promocyjnego
ZND Earn na wybrane kryptoaktywa obejmujace plany: (dalej jako: “Promo
Earn”), szczeg6ty odebrania Promo Earn okreslone sg w § 8 Regulaminu.

2. Nagroda za zajecie miejsc 1.-3. przystuguje w liczbie sztuk 1 za kazde zajete miejsce.
Jeden Zwyciezca Konkursu ma prawo wytacznie do jednej Nagrody.

3. Organizator zastrzega, ze liczba Nagréd moze ulec zmianie na korzy$¢ Zwycigzcow
(poprzez przyznanie nagroéd dodatkowych).

4. Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz osob trzecich.

5. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieni¢zny ani inne ushugi, ktore sg objete
oferta Organizatora

6. Istnieje mozliwo$¢ rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwyci¢zce z
Nagrody, Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu
Uczestnikowi wskazanemu przez Komisjg.

7. Zwycigzca, aby moc otrzymaé¢ Nagrode zobowigzany jest niezwlocznie przekazaé
Organizatorowi na miejscu Wydarzenia, zgodnie z jego wskazaniami, wszelkie dane
niezbedne do przekazania mu Nagrody, tj.:

a. imi¢ i nazwisko,

b. adres email.

8. W przypadku niedopetnienia powyzszego obowigzku informacyjnego w okreslonym
powyzej terminie, Zwyci¢zca utraci prawo do Nagrody. W takim przypadku Organizator
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zastrzega sobie prawo przyznania nagrody kolejnemu Uczestnikowi, wytonionemu przez
Komisj¢ Konkursowa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btednie podane dane do wysytki Nagrod
rzeczowych. W przypadku zwrotu przesytki zaadresowanej zgodnie z danymi podanymi
przez Zwyci¢zce, Nagroda rzeczowa ulega przepadkowi i pozostaje do dyspozycji
Organizatora.

W przypadku rezygnacji przez Zwyciezce z Nagrody i niedokonaniu jej odbioru,
Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu Uczestnikowi
wskazanemu przez Komisje.

Istnieje mozliwo$¢ rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwycigzce z
Nagrody Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu
Uczestnikowi wskazanemu przez Komisjg.

§6
Bilet

. Nagroda w postaci podwdjnego Biletu na dowolnie wybrany mecz polskiej druzyny

sponsorowanej przez zondacrypto (pitka nozna, hokej, koszykowka) zostanie przestana
do Zwycigzcy I miejsca w terminie 30 dni od podania danych wskazanych w ust. 3
ponizej. Nagroda zostanie przestana do Zwyciezcy poczta mailowa, na adres mailowy
Zwycigzcy, wskazany przez niego w ramach kontaktu prywatnego z Organizatorem.
Zwycigzca moze wybra¢ dowolny mecz polskiej druzyny sponsorowanej przez
zondacrypto sposrod meczow przedstawionych przez Organizatora. Organizator w tym
celu skontaktuje si¢ ze Zwyciezca w ciggu 7 dni od zakonczenia Konkursu i poprosi o
wybor jednego meczu sposrod dostepnych. Organizator ma mozliwos¢ odmowy
przyznania Biletu na mecz, jesli nie posiada juz na niego dostgpnosci i nie ponosi on
odpowiedzialno$ci za brak dostepnosci Biletow na dany mecz. W takiej sytuacji
Organizator zaproponuje Zwyci¢zcy pule innych meczdow, na ktore Bilet jest dostgpny.
Zwyciezca I miejsca, aby moc skorzysta¢ z Nagrody w postaci Biletu, wskazanego w ust.
1 powyzej, zobowigzany jest wysta¢ w wiadomosci prywatnej do Organizatora, zgodnie z
jego wskazaniami, wszelkie dane niezbedne do przekazania mu Nagrody, tj. w

szczegoOlnosci:
a. 1imig¢ i nazwisko,
b. email,
c. numer telefonu,
d. data urodzenia,
e. PESEL, a w razie gdy nie zostal on nadany — rodzaj, seri¢ i numer dokumentu

potwierdzajacego tozsamosc.



W przypadku niedopetnienia powyzszego obowigzku informacyjnego w okreslonym
powyzej w Regulaminie, Zwyciezca utraci prawo do Nagrody w postaci Biletu. W takim
przypadku Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu
Uczestnikowi, wylonionemu przez Komisje Konkursowa.
W przypadku gdy Nagroda Zwycigzcy bedzie podwdjny Bilet, o ktorym mowa w § 5 ust.
1 Regulaminu, Zwyci¢zca ma prawo dowolnego wyboru osoby towarzyszacej, ktéra
skorzysta z podwdjnego biletu wraz ze Zwyciezca (dalej jako: “Osoba Towarzyszaca”) -
pod warunkiem spelienia wymagan okreslonych ponize;j.
Osoba Towarzyszaca musi by¢ osobg pelnoletnig (ktora ukonczyta 18 rok zycia), ktora
posiada miejsce zamieszkania na terenie Rzeczpospolitej Polskie;j.
Zwycigzca, aby moc skorzysta¢ z Nagrody w postaci Biletu zobowigzany jest wysta¢ w
wiadomosci prywatnej do Organizatora, zgodnie z jego wskazaniami, dane Osoby
Towarzyszacej niezb¢dne do przekazania mu Biletu, tj.:

a. 1imi¢ i nazwisko Osoby Towarzyszacej,

b. data urodzenia Osoby Towarzyszacej,

c. PESEL Osoby Towarzyszacej, a w razie gdy nie zostal on nadany — rodzaj, seri¢ 1

numer dokumentu potwierdzajacego tozsamos$¢ Osoby Towarzyszace;.

W przypadku niedopetnienia powyzszego obowigzku informacyjnego w okreslonym
powyzej terminie Zwycig¢zca utraci prawo do wyboru Osoby Towarzyszacej.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji Osoby Towarzyszacej i zgodnosci
danych podanych przez Zwycigzce, a w przypadku powzigcia uzasadnionych watpliwosci
odnos$nie speilniania ww. warunkow — do ewentualnej odmowy Zwyciezcy prawa do
wyboru Osoby Towarzyszace;.
Organizator nie pokrywa dodatkowych kosztow zwigzanych z odbiorem 1
wykorzystaniem Nagrod, takich jako koszty przejazdu, taksowek, wyzywienia oraz
innych pobocznych kosztéw. Koszty te obcigzaja Zwycigzce w calo$ci 1 nie przystuguje
mu w tym zakresie prawo zwrotu wzgledem Organizatora.

§7
Gift Pack zondacrypto

. Nagroda w postaci Gift Packu zondacrypto zostanie wreczona w postaci rzeczowej
Zwycigzcom niezwlocznie po zakonczeniu Quizu.

Gift Pack zondacrypto zawierat bedzie materialy promocyjne dotyczace dziatalnosci
marketingowej zondacrypto, dowolnie wybrane przez Organizatora, w tym - jedynie
przyktadowo - koszulka, czapka, kubek, pin, itp. z logo zondacrypto.

Organizator zastrzega sobie wylaczne prawo doboru zawartosci Gift Packa zondacrypto
dla Zwycigzcow.



§8

Promo Earn

. W ramach Konkursu, kazdemu Uczestnikowi, ktory wziat udziat w Quizie Konkursowym
oraz spelnia wymogi Konkursu okreslone niniejszym Regulaminem, a takze przekazat
Organizatorowi dane, o ktorych mowa w § 5 ust. 1, po zakonczeniu Konkursu
odblokowany zostanie dostgp do dedykowanej, ekskluzywnej promocji na ustugg ZND
Earn na wymienionych nizej kryptoaktywach:

ADA - 8% APR;

DOT - 14% APR;

XRP - 6% APR;

SOL - 9% APR;

ETH - 10% APR;

f. BTC- 6% APR.

. Dostgp do promocyjnych planow Promo Earn na wybrane kryptoaktywa zostanie
przyznany na okres od dnia 26 lutego 2026 r. godz. 14:00 CET, podczas ktérego mozna
bedzie dokona¢ aktywacji na ustudze Promo Earn i potrwa do dnia 5 marca 2026 r. godz.
14:00 CET. Po tym okresie promocja Promo Earn wygasnie 1 nie bedzie mozliwosci z jej

o aoc os

skorzystania.

. W trakcie okresu dostgpu do Promo Earn, wskazanym w ust. 2 powyzej, Uczestnik ma
mozliwos¢ aktywacji ustugi ZND Earn na wskazane w ust. 1 powyzej kryptoaktywa o
danym APR (Annual Percentage Record - Roczna Stopa Procentowa) na okres 7 dni

zgodnie z regulaminem ustugi ZND Earn. Aktywowana ustuga Promo Earn wygasa po 7
dniach od dnia aktywacji.

Szczegdtowe zasady ustugi ZND Earn, o ktérej mowa w ust. 1 powyzej, sg dostgpne w
Regulaminie wustugi Earn, dostepnym na Platformie ZND pod adresem:
https://assets.znd.co/agreements/pl/earn-terms-and-conditions-19-07-2025.pdf, do

ktérego Organizator niniejszym odsyta.

§9

Odpowiedzialnos¢ Organizatora

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania Nagrody
Zwyciezey 1 realizacji Nagrody z przyczyn niezaleznych od Organizatora, w tym w
zwigzku z podaniem nieprawidlowych danych kontaktowych, a takze w zwiazku ze
zdarzeniami o charakterze sity wyzszej. W takim przypadku Zwycig¢zca zostanie
poinformowany o ww. okoliczno$ciach w wiadomosci prywatnej lub zostanie poproszony
o kontakt z Organizatorem w ramach wiadomosci e-mail.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia losowe uniemozliwiajace
Uczestnikom wziecie udziatu w Konkursie.


https://assets.znd.co/agreements/pl/earn-terms-and-conditions-19-07-2025.pdf
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Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za niemoznos¢ osiggniecia przez Uczestnikow
oczekiwanych rezultatow dokonywania transakcji na Platformach z przyczyn lezacych po
stronie Uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za problemy techniczne, ktére uniemozliwiaja
prawidlowe lub kompletne przeprowadzenie Konkursu. Wylonienie Zwyciezcow jest
mozliwe wylacznie po kompletnym przeprowadzeniu Quizdw.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za roszczenia Zwyciezcy, a takze Osoby
Towarzyszacej, zwigzane z oczekiwaniami dotyczacymi wybranego meczu, na ktory
otrzyma Bilet. Zwyciezca, a takze Osoba Towarzyszaca, jest uprawniony do sktadania we
wlasnym imieniu reklamacji bezposrednio do podmiotow odpowiedzialnych za realizacje
wybranego meczu.

Zwycigzca, a takze Osoba Towarzyszaca, uczestniczac w wybranym meczu, zobowigzani
sa zachowywa¢ si¢ kulturalnie i zgodnie z zasadami panujacymi na stadionie,
odpowiednio do warunkéw panujacych podczas wybranego meczu stosowania si¢ do
postanowien Regulaminu obiektu, na ktorym odbedzie si¢ wybrany mecz. W przypadku
jakiegokolwiek naruszenia powyzszego, Organizator =zastrzega sobie mozliwos¢
bezzwlocznego odmowienia dalszego uczestnictwa Zwyciezcy, a takze Osobie
Towarzyszacej, w wybranym meczu.

Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci wobec Zwycigzey, a takze
wobec Osoby Towarzyszacej, za niemozno$¢ skorzystania z Biletu (np. uczestnictwa w
wybranym meczu) wskutek naruszenia przez niego zasad wskazanych w ust. 5 powyzej
lub innych okolicznosci, za ktoére Organizator nie ponosi odpowiedzialno$¢.

Zwycigzca konkursu jest zobowigzany do uzyskania zgody Osoby Towarzyszacej na
przekazanie jej danych osobowych, o ktorych mowa w § 7 ust. 5 Regulaminu, przed ich
przekazaniem Organizatorowi.

Zwycigzca ponosi pelng odpowiedzialno$¢ za prawidtowos¢ przekazanych danych Osoby
Towarzyszacej oraz o$wiadcza, ze ich przekazanie nastapi wylacznie za zgoda Osoby
Towarzyszace;.

Zwycigzca zwalnia Organizatora z wszelkiej odpowiedzialno$ci w przypadku
jakichkolwiek nieprawidtowosci zwigzanych z przekazaniem danych osobowych Osoby
Towarzyszace;.

W przypadku sformulowania roszczen przeciwko Organizatorowi z tytulu braku
uzyskania zgody Osoby Towarzyszacej na przekazanie jej danych osobowych, lub innych
nieprawidlowosci z nimi zwigzanych, Zwyci¢zca zobowigzuje si¢ do udzielenia
wszelkich niezbednych wyjasnien.

Organizatorowi przystuguje prawo regresu wzgledem Zwyciezcy w razie poniesienia
jakichkolwiek negatywnych konsekwencji zwigzanych z przekazaniem danych
osobowych Osoby Towarzyszace;.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za roszczenia Zwycigzcy zwigzane z
oczekiwaniami dotyczacymi Nagrdd. Zwycigzca jest uprawniony do skladania we
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wlasnym imieniu reklamacji bezposrednio do podmiotow odpowiedzialnych za
stworzenie Nagrod.

Organizator nie udziela Zzadnych porad, rekomendacji, analiz ani sugestii dotyczacych
inwestowania na Platformach. Organizator nie jest brokerem, posrednikiem, agentem ani
doradcg Uczestnika i nie ma zadnych relacji powierniczych ani zobowigzan wobec
Uczestnika w zwigzku z przystgpieniem Uczestnika do Konkursu lub innymi
czynnosciami wykonywanymi przez Uczestnika na Platformach w tym zakresie.
Organizator nie =zaleca kupowania, sprzedawania ani posiadania jakichkolwiek
kryptowalut oraz informuje, iz inwestowanie w kryptowaluty wigze si¢ z wysokim
stopniem ryzyka. Istnieje ryzyko utraty zainwestowanych $rodkéw z powodu zmian
kurso6w wymiany kryptowalut.

Jakikolwiek zwigzany z Konkursem materiat marketingowy dotyczacy kryptoaktywa nie
zostal poddany przegladowi ani nie zostat zatwierdzony przez zaden wlasciwy organ w
zadnym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej. Wytaczng odpowiedzialnos¢ za tresé
materialu marketingowego dotyczacego kryptoaktywa ponosi oferujacy kryptoaktywo.
Oferujacym kryptoaktywo w postaci Tokena ZND oraz Tokena TMPL jest BB Trade
Estonia OU z siedziba w Tallinie (Estonia), operator gietdy zondacrypto dostepnej pod
adresem https://zondacrypto.com/pl/home. Kontakt z oferujagcym kryptoaktywo mozliwy
jest pod numerem telefonu: +48 884 570 061 Ilub adresem mailowym:
support@zondacrypto.com. Dokument informacyjny w postaci whitepaper dotyczacy
Tokena ZND zostat opublikowany pod adresem internetowym:
http://assets.znd.co/token/pl/whitepaper, a dotyczacy Tokena TMPL pod adresem
internetowym: https://assets.znd.co/tmpl-token/pl/whitepaper.pdf.

§10
Komisja Konkursowa

. Nad prawidlowoscig przebiegu Konkursu czuwac¢ bedzie Komisja powotana przez

Organizatora w sktadzie 2 osob.
Do zadan Komisji, o ktorej mowa w ustepie poprzedzajacym nalezy w szczegolnosci:
e sprawdzenie czy dany Uczestnik spetnia wszystkie warunki uczestnictwa w
Konkursie,
wylonienie Zwycig¢zcéw Konkursu oraz przyznanie Nagrod,
udzielanie wszelkich instrukcji dotyczacych odebrania i realizacji Nagrod,
rozpatrywanie skarg Uczestnika, zgodnie z § 11 Regulaminu.

§11
Skargi

Skargi zwigzane z uczestnictwem w Konkursie, Uczestnik moze sktadac:


http://assets.znd.co/token/pl/whitepaper
https://assets.znd.co/tmpl-token/pl/whitepaper.pdf

a) listownie, na adres siedziby zondacrypto (Tédhesaju tee 9, Tallinn, 13917,
Estonia); lub
b) poczta elektroniczng na adres: support@zondacrypto.com; lub
C) poprzez wypehienie wzoru formularza:
https://zondacrypto.com/en/helpdesk/contact-page.
Skargi nalezy sklada¢ niezwlocznie po zaistnieniu zdarzenia budzacego zastrzezenia
Uczestnika biorgcego udziat w Konkursie, jednak nie pdzniej niz w terminie 14 dni od
zakonczenia Konkursu (dla skargi przestanej listem poleconym decydujaca jest data
stempla pocztowego).
Skarga powinna zawiera¢ wszelkie informacje okreslone regulaminami znajdujacymi si¢
na platformie zondacrypto, dostepnymi pod adresem
https://zondacrypto.com/pl/legal/zonda-exchange, w tym w § 18 Regulaminu
Swiadczenia Ustug, w zwiazku z Procedurg Sktadania Skarg na Platformie zondacrypto,
dostepna pod adresem:
https://zondacrypto.com/documents/d/guest/procedura-skladania-skarg-pl-docx.
. Postepowanie skargowe prowadzone jest zgodnie z procedurg zawarta w regulaminach
wskazanych w ust. 3 niniejszego paragrafu, w tym w Regulaminie Swiadczenia Ustug - §

18. Szczegotowe zasady postgpowania skargowego mozna znalez¢ w osobnym
dokumencie, do ktérego odsyta Regulamin Swiadczenia Ustug - Procedurze Sktadania
Skarg na Platformie zondacrypto, dostepnym pod adresem:

https://zondacrypto.com/documents/d/guest/procedura-skladania-skarg-pl-docx.
Skargi beda rozpatrywane przez Organizatora.

§12
Dane Osobowe

. Administratorem danych osobowych jest BB Trade Estonia OU z siedzibg w Harju
maakond, Tallinn, Lasnamie linnaosa, Téhesaju tee 9, 1391 Estonia (biuro nr 10), spotka
prawa estonskiego, wpisana do Rejestru Przedsigbiorcéw pod numerem: 14814864 (dalej
jako: “Administrator Danych”).
. Administrator Danych przetwarza dane osobowe Uczestnikéw i Zwycigzcow Konkursu,
a takze Osob Towarzyszacych na podstawie:
a. zgody w rozumieniu art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej
jako: “RODO”);
b. wypelienia obowigzku prawnego cigzacego na Administratorze Danych w
rozumieniu art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO w zakresie realizacji obowigzku
przechowywania dokumentow ksiggowych;


https://zondacrypto.com/pl/legal/zonda-exchange
https://zondacrypto.com/documents/d/guest/procedura-skladania-skarg-pl-docx
https://zondacrypto.com/documents/d/guest/procedura-skladania-skarg-pl-docx

c. prawnie uzasadnionego interesu Administratora Danych zgodnie z art. 6 ust. 1 lit.
f RODO, polegajacego w szczegodlnosci na udzieleniu odpowiedzi na ewentualne
reklamacje, skargi zlozone w wyniku przeprowadzenia niniejszego konkursu.

3. Wszelkie pozyskane przez Organizatora dane Uczestnikow oraz Zwyciezcow Konkursu,
a takze Osob Towarzyszacych, zostang usunigte lub zanonimizowane w terminie 60 dni,
liczac od dnia zakonczenia konkursu lub przestania Nagrody do Zwycigzcy Konkursu.
Nie dotyczy to danych przetwarzanych w zwiazku ze $wiadczeniem ustug w ramach
Platformy Organizatora.

4. Dane Uczestnikow oraz Zwycigezcow Konkursu i Oséb Towarzyszacych zostang usunigte
lub zanonimizowane zgodnie z punktem poprzedzajacym - z wytaczeniem danych, ktore
beda niezbedne w celu spelnienia obowigzkéw prawnych cigzacych na Administratorze
Danych oraz w celu realizacji uzasadnionego interesu Administratora Danych -
niezbedne dla rozpatrzenia reklamacji lub innej formy roszczen zgtoszonych przez
Klientéw, Uczestnikéw lub Zwyciezcow Konkursu, a takze na potrzeby ewentualnych
postepowan sgdowych lub administracyjnych.

5. Dane sg chronione $rodkami technicznymi 1 organizacyjnymi, aby zagwarantowac
odpowiedni poziom ochrony, zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

6. Administrator Danych przetwarza wytacznie dane osobowe podane przez Uczestnika lub
Zwyciezce Konkursu. Dane osobowe Uczestnikow, Zwyciezcy Konkursu i Osob
Towarzyszacych nie podlegaja zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji w celu
realizacji Konkursu.

7. Na potrzeby realizacji Konkursu dane osobowe begda udostepniane spétkom powigzanym
kapitatowo 1 osobowo z Administratorem Danych tj. - Orion Software sp. z 0.0. oraz
Expofer Servis House s.r.o0.

8. Uczestnikom konkursu przystuguje prawo do:

a. zadania od Administratora Danych dostepu do danych osobowych dotyczacych
osoby, ktorej dane dotycza, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia
przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze
o prawo do przenoszenia danych;

b. zlozenia skargi do organu nadzorczego - Estonskiego Inspektoratu Ochrony
Danych, 39 Tatari, 10134 Tallinn, Estonia, jesli Uczestnik uwaza, ze jego dane
osobowe sg przetwarzane niezgodnie z prawem;

9. Wszelkie wnioski, pytania i zgdania zwigzane z przetwarzaniem Danych powinny by¢
kierowane na adres Inspektora Ochrony Danych powotanego przez Administratora:
gdpr@zondacrypto.com.

§13
Postanowienia koncowe
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Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajacym szczegdlowe zasady
Konkursu.

Organizator jest uprawniony do wcze$niejszego zakonczenia lub odwotania Konkursu,
bez obowiazku podania przyczyny.

Gléwnym kanatem dystrybucji informacji pomigdzy Organizatorem a Klientem jest
Platforma Organizatora, kanal komunikacji e-mail (support@zondacrypto.com) oraz czat
dostepny na Platformie Organizatora.

Organizator jest uprawniony do zmiany tresci Regulaminu, zarowno w czesci, jak 1 w
catosci, w kazdym czasie. O wszelkich planowanych zmianach Regulaminu Uczestnicy
zostang poinformowani adekwatnym kanatem komunikacji, np. za posrednictwem
mediéw spotecznosciowych Organizatora.

W przypadku braku akceptacji zmian Regulaminu, Uczestnik powinien odstapi¢ od
udziatu w Konkursie.

Przystapienie do Konkursu po zmianie Regulaminu uznaje si¢ za akceptacje nowego
Regulaminu.

Regulamin jest dostgpny przez czas trwania Konkursu na stronie internetowe]
Organizatora (zondacrypto.com) oraz w siedzibie Organizatora.

Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad, warunkéw i1 terminu Konkursu, postanowien jego
Regulaminu 1 jego interpretacji rozstrzyga Organizator. Takie rozstrzygnigcie
Organizatora nie pozbawia reklamujacego prawa do dochodzenia roszczeh na zasadach
przewidzianych przepisami prawa.

Wszelkie informacje na temat Konkursu mozna uzyska¢ kontaktujac si¢ z zondacrypto
pod adresem e-mail: support@zondacrypto.com.

W  sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
postanowienia Regulamindéw Organizatora oraz powszechnie obowigzujace przepisy
prawa.

W przypadku sprzecznosci postanowien Regulaminu z postanowieniami Regulaminow
Organizatora zastosowanie majg postanowienia niniejszego Regulaminu.

Regulamin w niniejszym brzmieniu obowigzuje od dnia 21 lutego 2026 roku.



